Anhang D

System-Utilities

Dieser Anhang gibt Ihnen einen Uberblick tber die System-Utilities' und
deren Installation, sofern diese noch nicht werksseitig vorinstalliert wurden.
Die System-Utilities-Diskette(n) enthalten InstallationsPrograme  fur
folgende Utilities:

0-Volt-Suspend (Suspend to Disk)
Touchpad (DOS/Win3.11 u. Win95)
Erweiterte IDE-Treiber (im voraus geladen)

SVGA (DOS/Win3.11)

Weitere Anwendungen sind:
PCMCIA (DOS/Win3.11 u. Win95)

Audio (DOS/Win3.11 u. Win95)

Die folgenden Abschnitte beschreiben diese Utilities und Anwendungen,
sowie deren Installation und Funktionen. Diese Utilities sind komplett unter
Windows 95 vorinstalliert. Sie finden diese indem Sie das Startfeld (Win95)
offnen und dann Programe/Zubehér/SystemPrograme/Systemdisketten
erstellen wahlen.

! Je nach Systemkonfiguration werden unterschiedliche System-Utilities mitgeliefert.
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D.1

D.1.1

D.1.2

Null-Volt- (Hibernation) Suspend-Utility

/ Das Notebook schaltet in ein Suspend, wenn Sie die

Standby/Suspend-Taste ( Z* ) driicken. Durch Betétigen des
Ein/Ausschalters stellen Sie den Status wieder her, der vor
dem Suspend aktuell war. Wenn Sie mit dieser Utility keinen
Festplattenspeicher reservieren, lauft diese Funktion nicht.
Daher ist es vor Benutzung des Systems ratsam, diese Ultility
auszufuhren.

ASTDK

ASTDK erstellt und entfernt eine versteckte Datei, die sich in einem
zusammenhéngenden Festplattenbereich befindet und die den Null-Volt-
Suspend/Wiederaufnahme-Betrieb.

Warum muf3 dieses Program Festplattenspeicher abzweigen? Wenn dem
System der Grof3teil der Stromversorgung entzogen wird (z.B. durch Drik-
ken der Suspend-Taste oder durch Ablauf des Suspend-Timers), lagert es
den kompletten Arbeitsspeicher aus und speichert die gesamten
Systemstatusinformationen in diesem Plattenspeicher. Schalten Sie das
System vom Suspend zum Normalbetrieb zurtick, stellt es den vorherigen
Status wieder her. Diese Funktion tritt nicht in Kraft, wenn der bendtigte
Plattenspeicher nicht mit diesem Program erstellt wurde. Bei der Lieferung
ist dieser Platz bereits installiert. Sollten Sie den Arbeitsspeicher aufriisten,
so muf3 auch die Datei fir den Suspend to disk-Modus vergroRert werden.

Ausfuhrungsumgebung

ASTDK kann unter den folgenden Umgebungen ausgefiihrt werden:
DOS 6.0 oder héhere Version
Windows 3.0 oder hdhere Version

Windows 95
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ASTDK besteht eigentlich aus zwei Programen, die jedoch den gleichen
Dateinamen zur Ausfiihrung benutzen: ASTDK.EXE:

ASTDK, vom DOS-Prompt ausgefiihrt (im Realmodus und nicht von
einem Windows 95-DOS-Fenster aus), startet das DOS-Program.

ASTDK, unter Windows 95 durch Anklicken des Symbols oder von der
Befehlszeile unter Windows 95 (DOS-Fenster) ausgefiihrt, startet im-
mer die grafische ASTDK-Benutzeroberflache.

Auf Grund der automatischen Ladeeigenschaften darf ASTDK nur
einmal unter Windows ausgefuhrt werden. Sie mdéchten jedoch im
Realmodus von der Befehlszeile aus arbeiten — &ndern Sie voruber-
gehend die MS-DOS-Eigenschaften dahingehend, daf? nicht das
Windows-Program, sondern das DOS-Program ausgefuhrt wird.

ASTDK, ganz gleich in welcher Umgebung, lokalisiert freien, zusammen-
hangenden Festplattenspeicher und reserviert ihn zur Auslagerung von
BASE MEMORY, EXTENDED MEMORY, VIDEO MEMORY und SM RAM.
Der vorgefundene Plattenspeicher wird nur noch dem System und nicht
mehr dem Anwender zuganglich gemacht. Kann das Program den bend-
tigten Plattenspeicher nicht finden, werden Sie gewarnt, daf® der Platten-
speicher nicht ausreicht ("Not enough disk space for allocation”). Vermut-
lich ist genligend Plattenspeicher vorhanden, doch ist er in kleine Bruch-
stucke zerstickelt. In diesem Fall kénnen Sie den freien Plattenspeicher
mit Werkzeugen wie SpeedDisk (Norton Utilities) oder Defrag (DOS 6.0 und
hoher) verdichten. Fuhren Sie dann dieses Program nochmals aus.

Findet ein Suspend statt, speichert das BIOS alle Systemdaten zur Sy-
stemwiedereinrichtung als ASTDK-Datei ab. Die Informationen des reser-
vierten Plattenspeichers werden im CMOS abgespeichert und, zwecks
Fehlerselbstberichtigung, wird der Dateianfangskennsatz des reservierten
Plattenspeichers zur Verfligung gestellt, damit die Gleichheit der CMOS-
Daten und des reservierten Plattenspeichers Uberprift werden kann. Mit
Hilfe der erweiterten Stromsparfunktionen (APM) erkennt und berichtigt
ASTDK automatisch die ASTDK-Datei, um den Anforderungen zur Daten-
absicherung fur den Suspend- und Wiederaufnahmebetrieb zu entsprechen.
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Ist das Program einmal ausgefihrt und die ASTDK-Datei erstellt, verfugt
das System uUber die Funktion 'Suspend-to-Disk' und Sie brauchen
ASTDK.EXE nicht nochmals auszufiihren, auf3er die Daten im CMOS gin-
gen verloren oder wurden veréndert. (Beispiel: die Systemkonfiguration
anderte sich durch Erweiterung des integrierten Arbeitsspeichers, etc.)

Syntax der ASTDK-Befehlszeile im Realmodus

Die Syntax der ASTDK-Befehlszeile im Realmodus sieht wie folgt aus.
ASTDK [/[ Option[ =G 6Re]]]

Die folgende Tabelle beschreibt jede Option gesondert fiir sich

Tabelle D-1 Beschreibung der ASTDK-Parameter

Parameter Beschreibung
/HELP oder /? Blendet eine Online-Hilfe mit kurzer Beschreibung der Parame-
ter ein.

/ICREATE=GroRe | Reserviert zusammenhéngenden Plattenspeicher fur die Ausla-
(Einheit=KB) gerung des Speicherbildes und Abspeicherung der Systemregi-
ster. Es ist ratsam, den bendtigten Plattenspeicher noch vor
Benutzung lhres PCs abzustellen.

Sie kénnen die zu reservierende Plattenspeichergrof3e selber
angeben. Liegt der von Ihnen zugewiesene GroélRenwert unter
der Systemspeichergrof3e, benutzt das Program statt dessen
die Systemspeichergréf3e, die gleichzeitig der Standardwert ist.
Das Program wird zusatzlichen Speicherplatz fir VIDEO
MEMORY, SM RAM und HEADER hinzurechnen, der GréRen-
werte Sie in den nachstehenden Informationen finden. Es gibt
ferner zwei Optionen zur Anderung der freigehaltenen Platten-
speichergrof3e:

Fuhren Sie dieses Program zuerst mit dem Parameter
/IDELETE aus, siehe folgende Beschreibung, und fuhren Sie
es dann nochmals mit diesem Parameter aus;

Fuhren Sie ASTDK direkt mit diesem Parameter aus, um
die bendtigte Plattenspeichergréf3e automatisch zu andern.
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Gingen die CMOS-Daten verloren oder haben sich diese veran-
dert und Sie flihren dieses Program mit dem Parameter
/DELETE aus, wird das Program den Plattenspeicher auto-
matisch erkennen und reservieren. Das Program wird den
Plattenspeicher, entsprechend Ihrer neu eingegebenen GrélRe,
erneut freihalten.

System-Utilities
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Tabelle D-1 Beschreibung der ASTDK-Parameter (Fortsetzung)

Parameter Beschreibung

/DELETE Dieser Parameter gibt den vom Program abgestellten Platten-
speicher frei.

Wenn Sie bei der Ausfihrung von ASTDK im Realmodus keine Optionen
angeben, zeigt ASTDK die Dateierstellungsdaten und Kkorrigiert den CMOS-
Wert, falls erforderlich.

ASTDK unter Windows 95

Das fur Windows 95 entwickelte grafische ASTDK-Program, mit allen
ASTDK-Funktionen des Realmodus ausgestattet, gibt dem Anwender die
Moglichkeit, die ASTDK-Dateigrofe und das Laufwerk, in dem sich die
ASTDK-Datei befindet, zu verandern.

ASTDK wird wahrend des Starts von Windows geladen und registriert hier-
nach die APM-Ereignisse. Um die Stromsparfunktionen nachhaltig zu kon-
trollieren, darf das ASTDK-Program nicht aus dem Speicher entfernt wer-
den, andernfalls ist es nicht mehr in der Lage, die Richtigkeit der ASTDK-
Datei automatisch zu. Vom ASTDK-Fenster aus besitzt der Anwender Zu-
griff auf die Online-Hilfe. Es folgt eine detaillierte Beschreibung von
ASTDK in den folgenden Abschnitten.

ASTDK-Funktionen

ASTDK enthélt sechs Funktionen: Create (Erstellen), Remove (Entfernen),
Help (Hilfe), Minimize (Verkleinern), Exit (Beenden) und About (Info). Ein-
geschlossen in dieser Utility ist auch eine Funktion zur Angleichung der
ASTDK-DateigrofRe bei einem Suspend. Zusatzlich kénnen Sie sich anhand
von Ablagesymbolen Uber den Status der gespeicherten Datei (save-to-file)
informieren. Die ASTDK-Benutzeroberflache sieht folgendermal3en aus:
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Tabelle D-2

) ASTDK M= 3

ARIEIFAERE
=, ) [
Lreate ERemove Help Hinimize Exit About

Curent Setting——————————— On Board Information

Diive: C On Board Memory : 16384 KE
Size - 17480 KR VideoRiéhi: 1024 KE
ShRAM : E4 KB
Others : 16 KB

Recommended Size : 17473 KB V' Enable indicator on taskbar.

| Feady

ASTDK-Funktionen

Funktion

Beschreibung

Create

Mit dieser Funktion erstellen Sie die ASTDK-Datei als versteckte
Systemdatei mit Nur-Lesen-Eigenschaften und einem formatierten
Dateianfangskennsatz. Diese Funktion ist weiter in basic
(grundlegend) und advanced (fortgeschritten) unterteilt.

Die grundlegende Funktion erstellt die ASTDK-Datei automatisch.
Bei der fortgeschrittenen Erstellung kdnnen Sie in der ASTDK-Datei
Einstellungen vornehmen, bevor das Program diese erstellt it.

Remove

Mit dieser Funktion l6schen Sie nicht nur die ASTDK-Datei, sondern
auch den diesbeziiglichen CMOS-Inhalt. Sie dirfen die ASTDK-
Datei nicht mit dem DOS-Befehl Delete nur I6schen, da sonst die
CMOS-Werte nicht mehr Ubereinstimmen.

Help

Mit dieser Funktion rufen Sie die Online-Hilfe auf. Hier kann der
Anwender mit Hilfe von Themenverknipfungen schnell und einfach
auf Gewunschtes Bezug nehmen.

Minimize

Mit dieser Funktion verkleinern Sie ASTDK auf Symbolgrofie.

Exit

Mit dieser Funktion beenden Sie ASTDK.

About

Mit dieser Funktion lesen Sie die Systeminformationen tber
ASTDK.

System-Utilities
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Ablagesymbole

Auf dem Hauptbildschirm befindet sich das Kontrollkastchen “Enable indica-
tor on taskbar”, womit Sie festlegen, ob die Ablagesymbole auf der Task-
Leiste erscheinen sollen. Diese Ablagesymbole zeigen den 0-Volt-Sus-
pend/Wiederaufnahme-Status an und werden per APM-Statusabfrage oder
per Erstellung oder Loschung einer ASTDK-Datei aktualisiert.

Tabelle D-3  Ablagesymbole mit Statusanzeigen

Ablagesymbol ASTDK-Datei | APM 0-Volt-Funktion
@ Normales Symbol Gultig Erweitert Funktioniert
—@ Ausruf-Symbol Gultig Unerweitert Funktionsstorung
moglich
—@ Ausruf-Symbol Ungliltig Erweitert Funktionsstorung
moglich
—@ Stop-Symbol Ungultig Unerweitert Keine Funktion

Automatische Dateigréenangleichung bei einem Suspend

Wenn APM aktiviert ist: schaltet der Computer zu einem Suspend, sendet
APM dem ASTDK Uuber das Betriebssystem eine Suspend-Abfrage. ASTDK
pruft, ob die ASTDK-Datei existiert.

Ist die ASTDK-Datei vorhanden, teilt ASTDK dem APM mit, dal3 das
System in ein Suspend schalten kann. APM beauftragt dann das
BIOS, dem System anzuweisen, in ein Suspend zu schalten. Fuir
ASTDK wird keine Mehrarbeit benétigt.

Ist die ASTDK-Datei nicht vorhanden oder die ASTDK-Dateigrof3e
reicht fur einen Suspend/ Wiederaufnahmebetrieb nicht aus, erstellt
ASTDK automatisch eine neue ASTDK-Datei fur den Anwender.
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D.1.3 Installationsschritte

DOS und Windows 3.x
So installieren Sie ASTDK fiir DOS und Windows 3.x:

Fuhren Sie ASTDK.EXE mit den zuvor besprochenen Befehlsparametern
(z.B. ast dk [/ c¢) vom Unterverzeichnis \ASTDK auf der System-Utilities-
Diskette 2 aus. Im gleichen Unterverzeichnis befindet sich die Datei
README.TXT mit Details oder beziehen Sie sich auf die Parameterliste in
Tabelle D-1.

Sie kénnen die ASTDK-Dateien auch auf Ihre Festplatte kopieren.

Windows 95

Um ASTDK fur Windows 95 zu installieren, fihren Sie SETUP.EXE vom
Unterverzeichnis \ASTDK auf der System-Utilities-Diskette 2 und folgen Sie
den Bildschirmanweisungen.

D.1.4 Wichtige Information zu ASTDK

1. Wenn Sie ASTDK beim DOS-Prompt ohne Angabe eines Parameters
ausfihren und es wurde schon Festplattenspeicher von Ihnen reser-
viert, fragt Sie diese Utility nach der aktuellen Grof3e des reservierten
Speicherbereichs.

2. Reservierte Bereiche werden im folgenden Format gespeichert: als
versteckte Systemdatei mit Nur-Lesen-Eigenschaften auf der Fest-
platte.

3. Wenn Sie reservierte Plattenbereiche mit dem Parameter /CREATE
anlegen, fugt das Program den von Ihnen zugewiesenem Wert weitere
Werte hinzu wie Informationen tber VIDEO MEMORY, SM RAM,
HEADER und Platz fur Clusterausrichtung. Standardwerte fir diese
Speicherelemente sind:
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VIDEO MEMORY  :1024 KB
SM RAM 1 64 KB

HEADER . 1 Sektor der benutzten Festplatte

Diese Utility 1auft nur unter DOS, dem DOS-Prompt von Windows 3.1
und der DOS-Prompt-Umgebung von Windows 95. (OS/2 wird nicht
unterstitzt)

Installieren Sie lhre Festplatte mit dem reservierten Speicherbereich in
einer anderen Maschine, kdnnen Sie den Befehl ASTDK direkt in die-
ser Maschine benutzen, damit dem neuen System der Eintrittspunkt fir
den reservierten Bereich bekannt gemacht wird.

Anderte sich nach letztmaliger Ausfilhrung dieses Programs die inte-
grierte SpeichergréRe, andern Sie bitte die GréRe des zugewiesenen
Plattenspeichers mit Hilfe einer der beiden folgenden Methoden:

Benutzen Sie den Parameter /C, um den abgeteilten Gesamtplat-
tenspeicher freizugeben und dann den geeigneten Plattenspeicher
automatisch abzustellen

Benutzen Sie den Parameter /D, um den abgesteckten Platten-
speicher zuriickzufordern und erstellen Sie dann den geeigneten
Plattenspeicher mit dem Parameter /C

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie ASTDK in einer “DBLSPACE"-Umge-
bung benutzen. Sollte sich herausstellen, daf3 Ihr Hauptlaufwerk kei-
nen zusammenhangenden Bereich fur den reservierten Plattenspei-
cher besitzt, kdnnen Sie die GrofRe des Hauptlaufwerks mit dem fol-
genden Befehl vergro3ern oder verkleinern:

DBLSPACE / Sl ZE[ G 6Bel | / RESERVE=G 6Re2] Lauf wer k:
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D.2  Touchpad-Utility

Das Touchpad funktioniert mit den meisten Maustreibern, jedoch unterstutzt
der mitgelieferte Touchpadtreiber spezielle Funktionen, die Sie nur mit dem
Touchpad benutzen kdnnen.

D.2.1 Den Touchpadtreiber installieren

DOS und Windows 3.x

Anhand folgender Schritte installieren Sie den Touchpadtreiber:

1. Legen Sie die System-Utilities-Diskette Nr. 2 in das Diskettenlaufwerk.
2. Machen Sie beim DOS-Prompt folgende Eingabe:
C:\> a:\touchpad\inst 31 Ei ngabet ast e
3. Vervollstandigen Sie die Installation anhand der Bildschirmanweisun-
gen.
Windows 95

Anhand folgender Schritte installieren Sie den Touchpadtreiber:

1.

Klicken Sie die Schaltflache Start an und wahlen Sie Einstellungen,
Systemsteuerung und dann Maus, um das Dialogfeld Eigenschaften
von Maus anzuzeigen.

Klicken Sie die Registerkarte Allgemein und dann die Schaltflache An-
dern an.

Klicken Sie Diskette an und legen Sie die System-Ultilities-Diskette Nr.
2 in lhr Diskettenlaufwerk. Bestétigen oder berichtigen Sie den Datei-
pfad (z.B. "a:\touchpad") und klicken Sie dann auf OK.

Wahlen Sie Synaptics TouchPad und klicken Sie auf OK, um die Trei-
berdateien zu kopieren.

System-Utilities
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D.2.2

5. Sind alle Dateien kopiert, sehen Sie auf dem Dialogfeld Eigenschaften
von Maus den neuen Geratenamen. Klicken Sie auf Schliel3en.

6. Ein Dialogfeld mit geanderten Systemeinstellungen zum Inhalt bittet
Sie um einen Neustart des Computers, damit die neuen Einstellungen
wirksam werden. Wahlen Sie Ja.

Lesen Sie die Anweisungen in der Datei Readme auf der Touchpadtreiber-
Diskette.

Das Touchpad konfigurieren

Sie kénnen das Touchpad unter DOS oder durch Benutzung der Touchpad-
Utility unter Windows konfigurieren.

DOS

Durch folgende Eingabe beim DOS-Prompt erhalten Sie eine Liste mit Pa-
rametern und ihren Beschreibungen:

C.\ > syntouch\syntouch /? Ei ngabet ast e

Sie kdnnen das Touchpadtreiber mit diesen Parametern ausfuhren.

Windows 3.x

Anhand folgender Schritte konfigurieren Sie das Touchpad unter Windows:

1. Klicken Sie das Symbol Systemsteuerung in der Hauptgruppe von
Windows doppelt an. Das Fenster der Systemsteuerung erscheint.
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= Control Panel n
Settings Help
A v
m & < 5
Color Forts Parts Deskt
Keyboard Printers International 386 Enhanced
[
HD
e
Dirivers Sound
[Synaptics Touchpad Options

2. Klicken Sie das Maus-Utilitysymbol doppelt an, um das Touchpad zu
konfigurieren. Das Dialogfeld Mouse Control Panel erscheint.

Category:

Mouse Control Panel

Change appearance of the screen pointer

rColor and Size

Orientation

Touchpad

o

SN
KRNI
RIS

rPointer Growth

[~ Grow while moving

Threzhold
e —
Delay
Help

rPointer Trails
" Show trails behind pointer
Length

Shon Long

For more options, click on the category list at left.

Sie kdnnen verschiedene Aspekte des Touchpads wie Zeiger, Bewegung,
Ausrichtung und Touchpad-Abkirzungstasten konfigurieren. Details finden
Sie in der Online-Hilfe.

Windows 95

Anhand folgender Schritte konfigurieren Sie das Touchpad:

1. Klicken Sie die Schaltflache Start an und wéhlen Sie Einstellungen...

2. Wahlen Sie Systemsteuerung.

scheint.

Das Fenster Systemsteuerung er-

System-Utilities
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B3 Control Panel |_ (O] x|

File Edit “iew Help
""" i £ A, =
H
Accessibility AddMew  Add/Remove  Date/Time Display
Options Hardware Programs
@ 3
2] =
Fonts Keyboard Madems Multimedia
)
8 & J-
Network, Passwords FC Card Power Frinters
[PCMCIA)
Daicmal C ol Cuctarm =
| Changes settings far pour mouse. v

3. Klicken Sie das Maussymbol doppelt an und wahlen Sie Allgemein.

Muouss Properies

Buttane | Poters | Hoticn  Genera |

T =

4. Waéhlen Sie die Schaltflache Optionen..., um das Dialogfeld Synaptics
Touchpad Control Panel anzuzeigen.
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[

ynaptics TouchPad Control Panel

Category: Change appearance of the zcreen pointer
Color and Size -Pointer Growth
" Grow while moving
Ly 3 Y Threshold
Delay
S N el [ (R
Help
-Pointer Trails
™ Show trails behind pointer
Length
TouchPad
Short 4 I +| Long

For more iong, click on the y list at left.

Sie kdnnen verschiedene Aspekte des Touchpads wie Zeiger, Bewegung,
Ausrichtung und Touchpad-Abkirzungstasten konfigurieren. Details finden
Sie in der Online-Hilfe.

Linkshander kénnen die rechte Taste mit der linken vertauschen, was je-
doch ein andersartiges Verhalten des Touchpads zur Folge hat. Beim An-
ticken o6ffnet sich jetzt ein Mend, anstatt ein gewilinschtes Symbol oder eine
Schaltflache anzuwahlen bzw. auszufuhren. In diesem Fall aktivieren Sie
die Funktion Cornerzone, die Sie nach Wahl von Category im Dialogfeld
Synaptics Touchpad Control Panel sehen werden. Aktivieren Sie diese
Funktion, wird das gewlinschte Symbol oder die Schaltflache nach Anticken
der rechten, oberen Touchpadecke angewahlt bzw. ausgefihrt.
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D.3

Erweiterter IDE-Treiber

Die Festplatte des Notebooks benutzt ein PCl-Interface. Dieser erweiterte
IDE-Treiber verbessert die allgemeine Festplattenleistung.

DOS und Windows 3.x

Halten Sie sich an folgende Schritte:

1.

2.

Legen Sie die System-Utilties-Diskette Nr. 2 in das Diskettenlaufwerk.

Machen Sie beim DOS-Prompt folgende Eingabe:

C\>a:\ide\install Ei ngabet aste

Das InstallationsProgram kopiert die bendtigten Dateien auf lhre
Festplatte und zeigt den IDE-Setup-Hauptbildschirm.

Waéhlen Sie Setup DOS Driver und dricken Sie die Eingabetaste.
Der Bildschirm DOS Driver Setup erscheint.

Mochten Sie den Windows-Treiber installieren, miissen Sie zu-

erst den DOS-Treiber einrichten.

Im Bildschirm DOS Driver Setup mussen Sie die richtige VESA/PCI-
Local-Bus-Taktfrequenz angeben, da sonst der Festplattenbetrieb ab-
normal verlaufen kdnnte.

Waéhlen Sie die Option VESA/PCI Local Bus Speed und driicken Sie
die Eingabetaste. Wéhlen Sie unter Bezugnahme auf die untere Ta-
belle die richtige VESA/PCI-Local-Bus-Taktfrequenz.

CPU-Takt 75 100 120 133 (MHz)
PCI-Takt 25 33 30 33 (MHz)
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Sie konnen sich im Bildschirm Advanced Configuration der BIOS-
Setup-Utility Gber die CPU-Taktfrequenz Ihres Notebooks informieren.
Rufen Sie Setup durch Driicken der Kein-Neustart-Taste ( ® ) auf.
Blattern Sie dann durch zweimaliges Driicken von Bild \ zur Seite 3.

Der Parameter CPU/CLK zeigt die richtige CPU-Taktfrequenz. Bei-
spiel: zeigt dieser Parameter den Wert Pentium / 75 MHz, dann ist
Ihre PCI-Taktfrequenz 25 MHz (basierend auf obiger Tabelle).

Beenden Sie die BIOS-Setup-Utility und wahlen Sie die richtige Takt-
frequenz.

dirfen Sie nicht &ndern. Jeder Parameter im Bildschirm DOS
Driver Setup wird in der Datei README.TXT ausflhrlich be-
schrieben.

@ Andere Einstellungen im Bildschirm IDE DOS Driver Setup

5. Driicken Sie ESC, um die Anderungen zu speichern und um zum
Hauptbildschirm zurtickzukehren.

6. Mdochten Sie den IDE-Treiber fur Windows 3.x installieren, wéahlen Sie
die Option Setup Windows 3.X Driver und driicken Sie die Eingabeta-
ste. Das Program installiert den Treiber fir Windows 3.x automatisch
und kehrt zum Hauptbildschirm zurlck.

Weitere Details finden Sie in der Datei READWIN.TXT.

7. Driicken Sie ESC, um die Anderungen zu speichern und um das
Setup-Program zu beenden.

Windows 95

Lesen Sie die Datei README, die sich im Unterverzeichnis \IDE\WIN95 auf
der System-Ultilities-Diskette 2 befindet.
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D.4

SVGA-Treiber und -Utilities

Das Setup-Program fur die SVGA-Anzeigetreiber installiert die Treiber und
Utility-Programe, mit denen Sie die Leistungsféhigkeit des integrierten
VGA-Chips voll ausnutzen kénnen.

DOS und Windows 3.x

Anhand folgender Schritte installieren Sie die Anzeigetreiber:
1. Legen Sie die System-Utilities-Diskette Nr. 1 in das Diskettenlaufwerk.

2. Machen Sie am DOS-Prompt folgende Eingabe:

C\> a:\setup Ei ngabet aste

3. Vervollstdndigen Sie die Installation anhand der Bildschirmanweisun-
gen.

Mit diesem Treiber-Setup-Program kdnnen Sie Anzeigetreiber fur Windows-
Anwendungen und eine Reihe von Anwendungen auf DOS-Basis in-
stallieren.

Windows 95

So installieren Sie die Anzeigetreiber unter Windows 95:

1. Klicken Sie die Schaltflache Start an und wéhlen Sie Einstellungen...

Programs L3
Documents L3

+| B3 Control Panel
|5] Printers
]

a Taskbar...

Windows 95

Shut Dowr....

12:36 AM
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2. Wahlen Sie Systemsteuerung.

Das Fenster Systemsteuerung er-
scheint.

E5 Control Panel

S [=] E3
File Edit “iew Help

B BH W
D) 0o

Accessibiity AddMew  Add/Remove  Date/Time
Options Hardware Programs

B D B

|»

B

Fonts Keybaoard Mail and Fax  Microzaft Mail
Postoffice
P =5
& &
Modems Mouse Multirmedia Network, Passwords
Pr ard Priestars R el Comde Tl
|Changes zettings far pour display. i

3. Klicken Sie das Symbol Anzeige doppelt an.

Das Dialogfeld Eigen-
schaften von Anzeige erscheint.

4. Kilicken Sie die Registerkarte Einstellungen an.

Display Properties

[ 71
Backgroundl Screen Saverl Appearance  Dettings I
r— Color palette Desklop area
- Less |— Mare
B40 by 480 pixels

= Earitsize:

Small Fonts j (Erstarn... |

Change Display Type... |
u]: I Cancel | Saply |
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5.

6.

7.

8.

Klicken Sie Anzeigetyp éandern an....
dern erscheint.

Change Display Type

Das Dialogfeld Anzeigetyp &n-

— Adapter Type

IChips & Tech. Acceleratar

M anufacturer: Chipz _Technalogies

Wersion 40

Current Files: chips.div, “wdd, *wflatd, chips wed
— Monitor Tupe

I[U nknowin Monitar]

I Monitor is Energy Star compliant

Change...

Cancel |

Wabhlen Sie Andern... neben Adaptertyp.

Select Device

m|

Models:
=

device, click Have Disk.

* Show compatible devices

" Show all devices

Display adapters: The following models are compatible with vour hardware.
Click the one you want to set up, and then click OK. If your model is not on
the list, click Show All Devices. If vou have an installation disk. for this

Have Disk... |

Cancel |

Klicken Sie Diskette... an, legen Sie die System-Utilities-Diskette Nr. 1
in das Dialogfeld und setzen Sie den Pfad auf A: \ W N_95\ .

Install From Digk

=2

Copy manufacturer's files from:

Inzer the manufacturer's installation disk inta
the drive selected, and then click OK.

Cancel |

|A:\WIN_95\

j Erowse... |

Vervollstédndigen Sie die Installation anhand der Bildschirmanweisun-

gen.
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D.5

D.5.1

PCMCIA-Utility

PCMCIA-Karten besitzen die gleichen Erweiterungsmdglichkeiten, wie Sie
es von Zusatzkarten fir Tischrechner gewohnt sind. Diese Karten umfas-
sen Netzwerk-, Fax/Datenmodem-, Audio-, Speicher-, SCSI-Funktionen,
etc.

Die PCMCIA-Utility initialisiert den PCMCIA-Steckplatz (oder Steckplatze,
sofern ein PCMCIA-Steckplatzmodul installiert ist) Ihres Notebooks.

CardWizard fur DOS und Windows 3.x

Ziehen Sie alle zur Zeit in den PC-Kartensteckplatzen installierten PC-Kar-
ten heraus. Anhand folgender Schritte installieren Sie den CardWizard:

1. Legen Sie die CardWizard-Diskette in das Diskettenlaufwerk.

2. Machen Sie am DOS-Prompt folgende Eingabe:

C\> a:\install Ei ngabet aste

3. Vervollstdndigen Sie die Installation anhand der Bildschirmanweisun-
gen.

Das InstallationsProgram testet die lhre PCMCIA-Steckplatze und kopiert
den DOS-Kartenmanager sowie, falls benétigt, den Windows-Kartenmana-
ger. Wurde die Windows-Option angewahlt, wird fir den Kartenmanager
eine Programgruppe mit Anwendungen unter Windows erstellt.

/ Formatieren Sie eine Flash-Karte mit dem Program

MCFORMAT, das sich im CardWorks-Verzeichnis befindet.
Geben Sie beim DOS-Prompt ncf ormat /f  n: ein, wobei
n der Laufwerksbuchstabe der Flash-Karte ist.
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D.5.2 CardWorks fir Windows 95

Ziehen Sie alle zur Zeit in den PC-Kartensteckplatzen installierten PC-Kar-
ten heraus. Anhand folgender Schritte installieren Sie CardWorks:

1. Legen Sie die CardWorks-Diskette in das Diskettenlaufwerk.

2. Unter Windows 95 wahlen Sie die Schaltflache Start und klicken den
Befehl Ausfiihren an. Machen Sie dann folgende Eingabe:

a:\setup Ei ngabet ast e

3. Vervollstdndigen Sie die Installation anhand der Bildschirmanweisun-
gen.
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D.6  Audiotreiber- und Audio Rack-Setup (Option)

Das als Option integrierbare 16-Bit-Stereo-Audio ist Ess1688 AudioDrive.
Windows 3.x

Anhand folgender Schritte installieren Sie die Audiotreiber und -Utilities:

1. Legen Sie Installationsdiskette des Audiotreibers (1 von 3) in das Dis-
kettenlaufwerk.

2. Im Program-Manager wahlen Sie aus dem Menu Datei den Befehl
Ausfihren und machen dort folgende Eingabe:

a:\setup Ei ngabet ast e

3. Vervollstdndigen Sie die Installation anhand der Bildschirmanweisun-
gen.

Um Audio Rack fir Windows 3.11 zu installieren, fihren Sie auf der dritten
Installationsdiskette des Audiotreibers den Befehl SETUP. EXE im Ver-
zeichnis ARACK. WB1 aus.

Windows 95

Anhand folgender Schritte installieren Sie die Audiotreiber und -Utilities:
1. Klicken Sie die Schaltflache Start an und wéhlen Sie Einstellungen...

2. Wahlen Sie Systemsteuerung. Das Fenster Systemsteuerung er-
scheint.
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B3 Control Panel | _ (O] x|
File Edit “iew Help

p— i i =
Accessibiity Add/Remove  Date/Time Display
Options Programs

> = D

Fonts Intemet K.eybaoard Mail and Fax  Microszaft Mail

Postoffice

D

Mouse Multirmedia Network, Passwords

i
i

=
=)
=%
1)
=3
@

¢
©
v

B Card Errivabare (=P

n
2
H
i
B

|Adds new hardware to pour system.

|
7

3. Klicken Sie das Symbol Hardware doppelt an und fiihren Sie das
Program Hardwareassistent aus. Klicken Sie Weiter> an, um das fol-
gende Dialogfeld anzuzeigen.

Add New Hardware Wizard

If your hardware is already installed, you should have
‘windows detect it

‘When Windows detects new hardware, it automatically
determines the current settings for the device and installs
the corect driver

Do you want Windows to search far pour new hardware?

€ Yes [FAecommended)

< Back I Mext » I Cancel |

4. Wahlen Sie Nein und klicken Sie Weiter> an. Das folgende Dialogfeld
erscheint.
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Add New Hardware Wizard

Select the type of hardware you want to install.

Hardware types:

Multi-function adapters
B8 Metwork. adapters

CE Other devices

" PCMCIA socket

|7 Parts [COM & LPT)

2 Printer

CEl controllers

ind, video and game controllers

< Back I Mext » I Cancel |

v

5. Wahlen Sie Sound, Video- und Spielecontroller und klicken Sie Wei-
ter> an. Das folgende Dialogfeld erscheint.

Add New Hardware Wizard

Click the manufacturer and model of your hardware. |f your hardware iz not
listed. ar if you have an installation disk, click Have Disk.

F pour hardveare is still not listed, click Back, and then select a different
hardware type. Ta see all hardware choices, click Unknawn Hardware.

Manufacturers: Models:

ESS ES1488 AudioDiive
E55 ES1RSS AudioDive
ESS ES1688 Plug &nd Play AudioDrive
ESS ES488 AudioDrive

ESS ESE88 AudioDrive

ESS ESEBS Plug And Play AudioDrive

Have Disk... |
< Back I Mext » I Cancel |

6. Wahlen Sie ESS Technology, Inc. aus der Herstellerliste und ESS
ES1688 Plug And Play AudioDrive aus der Modelliste. Klicken Sie
dann Diskette...an. Das folgende Dialogfeld erscheint.

Install From Disk E
Insert the manufacturer's installation disk into
the drive selected, and then click OK.

Cancel |
Copy manufacturer's files from:
Iﬁ j Browse... |
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7. Legen Sie die dritte Installationsdiskette des Audiotreibers ein, setzen
Sie den Pfad auf A: \ W N95. DRV und klicken OK an.

Das InstallationsProgram kopiert die bendtigten Dateien auf lhre Festplatte
und nimmt die entsprechenden Anderungen in lhrem System vor. Das
System fiihrt dann einen Neustart aus, um die Treiber zu aktivieren.

Um Audio Rack fur Windows 95 zu installieren, fihren Sie auf der dritten
Installationsdiskette des Audiotreibers den Befehl SETUP. EXE im Ver-
zeichnis ARACK. W5 aus.
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